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[Super Monaco St 


starkaste 16-bitsmaskin. Megan 

har en fantastisk grafik, stereoljud 

i höjdarklass och teknik. 

Du håller högsta fart från första 
spelminuten till den sista! Dess- 

utom: Du har av spel att 

välja bland. Just nu strax över 80 ; 
stycken — och det kommer ständigt fler. s» 


FDR a a RT Eg la 
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Senaste år fler FS nor KN ones övas 
SEGA-nytt OBS! Spelen kan också hyras I ARR Annat är : MN Bilden ljuger! Om man staplar 
hör du på Väroternsna: vtdfsobufer | Ägna ML oc 50 Mega Drive-spel blir stapeln 

telefon i 5 | mer än 2 meter hög! 


020-74 40. 41.89) 
Kostar bara — 
som ett = 
lokalsamtal! — 


OBS! Angivna priser SÅ sr BION. DEFENDER: 
är cirkapnser och kan variera SEGA marknadslörs av FÖR, Si: [LL Esa 
något mellan oika butiker, BRIC AB/FlayMix, 223 00 Ocby. BE KKR DE DIES 





...tidningen för alla Sveriges 
SEGA-fans! 

Vi är många nu, och gänget väx- 
er snabbt, det behövs en tidning 
för oss som gillar lite häftigare 
TV-spel. Några av hjältarna från 
EM-laget i fotboll hör numera till 
gänget, som ni ser längre fram i 
tidningen. Sega Force ska hand- 
la om vårt gemensamma intres- 
se - SEGA-spel, både förr, nu och 
i framtiden. Här får ni veta vilka 
spel som är på gång. 

Vi tar förhandstittar på spel som 
inte är färdiga. 

Vi testar och betygssätter spel 
som nyss kommit ut eller snart 
ska komma. 

Vi kommer med hints & tips på 
spel som funnits ett tag, och vi 
svarar på era frågor i SEGA 
HOTLINE. Vi bjuder också på täv- 
lingar med vinster som passar en 
riktig SEGA-fantast. 

Här finns topplistor och high- 
scores, Och en ordlista (se nästa 
sida!),för även om ”alla” säger 
game over och levels och reset- 
tar spelet, så kan det vara någon 
som inte hänger med. Och hänga 
med - det ska alla som gillar de 
smarta coola spelen göra. 
Framför allt ska ni skriva till oss. 
Och ringa. För det här är er tid- 
ning, på mer än ett sätt. 
välkomna! 
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SONIC THE HEDOHEHOG är snart tillbaka i 
ett nytt speläventyr! Se nyhetssidorna,.. 


> Nilsson, Putrik Lindkvist, layout. ADRESS: 
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Ja, naturligtvis kommer SO- 
NIC tillbaka! På elektronik- 
mässan i Chicago kunde man 
få titta på några levels från 
SONIC Il; men man fick inte 
titta för hårt och den som fo- 
tograferade blev strängt till- 
sagd att inte lägga objekti- 
vet i blöt. Men nog kommer 
han, SONIC, och han har en 
liten tvåsvansad räv i släptåg. 
Ingen ville säga om detta be- 
tyder att det finns 2-spelars- 





Vi förstår att ni skulle 
kunna ta extraknäck som 
kloakdykare för att tjäna 
ihop till en sådan här ma- 
skin, och vi tänker inte 
försöka övertala er att 
låta bli, men lyssna för en 
gångs skull till ett gott 


råd: VÄNTA! Mega-CD:n 
kommer att släppas i 
Sverige bortåt hösten 


(Läs: När USA-marknaden 
fått sitt) men man kan re- 
dan nu skaffa sig en på 
tvivelaktiga postorder-vä- 
gar, om man inte är rädd 
för besvär och har mera 
pengar än förstånd. Det är 
helt enkelt så här: CD- 


BATNYTT!!! 


Batfebern" är här igen! "Batman 
Returns” är en klart häftigare film än 
den lätt sloökande Batman vi såg 1989, 
men om det gäller spelen som är base- 
rade på filmerna vet vi inte än. Det enda 
spel vi sett är det allra första, och det 
kan ni läsa mera om på sid. 17. ven det 
är mera på sång! Våra sploner på 
Chicagomässan rapporterar följande: 
1: BATMAN RETURNS 
Detta spel ska vara ite annorlunda än 
BATNIAN, sägs det, Speler är inte bara 
action, utan precis som i den tecknade 
serien krävs det lite deckarjobb för att 
komma någonstans. Här träffar vi på 
Catwoman och Pingvinen. Detta spel är 


SONIC Il SNART HÄR! 


option på SONIC IH, men av 
allt att döma är det inte så. 
Den otäcke Robotnik är fört- 
farande ärkefienden - han 
fick väl inte tillräckligt med 
stryk i den förra spelet. 
Någon viskade att europa- 
släppet är planerat till den 
24 november (Vilken TUR, 
just före julruschen!) men 
hos Playmix i Osby ville ing- 
en lova något. 
Överhuvudtaget. 


KÖP INTE 
Sud MEGA-CD 
FRÅN JAPAN! 


spelen kommer att bli ko- 
dade. Den som köper en 
japansk MEGA-CD kom- 
mer inte att kunna köra 
svenska skivor i den. Inte 
heller amerikanska. Och 


tvärtom. 





BATMANS märke kommer 
mycket snart att bli synligt- 
på MEGA CD...också. 


ett av de många som ska komma i 
MeeaCD-version till hösten. Då kom- 
mer CD:ns enorma lagringsutrymme 
att fyllas med läckra digitala (och ani- 
merade!) sekvenser ur filmen. (Yi vill 
ha många bilder på Nlichelle Pfeiffer - 
Cabwoman - 1 den där safoga kosty- 
men.) 

2: BATMAN - 

REVENGE OF THE JOKER 
Skall också släppas ”någon gång i 
höst, fast när det blir Sveriges tur vet 
man aldrig. Som vanligt. Kommer från 
Sunsoft, som tillverkade BATMAN, 
Som spelets namn antyder så kommer 
Jokern tillbaka för ant kobbas med 
Batman om titeln ”Gothams here”, 


GROT SLAGG od ot TUNER 


ROLL SSOÖTLKNOKO OC Ca Let 



















och varannan därhemma 


n den här maskinen kan 


EE en ny Ssenerätion 
ned helt nya möjlighe- 


= apparat k 
= TV-spel - 

i ter. Man vet aldrig om speltillverkar- 
na kommer att kunna utnyttja den 
här tekniken till fullo, men Hoppas 
kan man ju alltid. 











CD-tekniken ger: = A 


SEnormt lag ringsutrymme! Idag är ett genomsnitt- 


ligt spel på 2-4 Mb, ett stort på SMb. ED; n 
rymmer 650 Mb! 








SBättre grafik och animation - maskinen är inte 
bara en ”spelare”, utan har också extra chips för ätt 
hjälpa Mega Driven med att hantera alla dessa data, 
Musik och tal av HiPLkvalitel. AL 


SA llt flera tillverkare av dataspel kommer att göra. 
SEGA- "versioner av sina bästa MES jr 


ien och vill ge "085 
ratur, men det kan vi 
svårare att överleva i 
tungviktsboxare, men 
oxa$ utan att FE sköra 


SR i kön är EVANDER HOLYFIELD'S 
REAL DEAL BOXING från SEGA. Test i näs- 


ta nummer! Sedan kommer MUHAMMAD 
ALI'S BOXING från Virgin (Englandssläpp i 
september) och strax före jul väntas GE- 
ÖRGE FÖREMAN'S K.O. BOXING från 
Flying Edge, men det var visst lite problem 
där: spelet var visst redan släppt under ett 
annat namn. I fjol kom BUSTER DPOUGLAS 
BOXING, men det var inte så roligt. Det 
saknade fotarbete, det fanns inga möjlig- 
heter att fixa och dona med boxarna, och 
enligt tidningen Interface gjorde grafiken 
att ”...Gomez ser ut som en sjuk räv och 
"Buster" Douglas verkar vara gjord av ani- 
merad chokladpudding”. EHRDE (se ovan) 
är betydligt bättre redan vid förhandstit- 
ten. Här kan man bygga sin egen champi- 
on, träna och matcha honom fram mot ti- 
teln. Vad ska komma härnäst? 





"Här kan man skaffa massor med poäng. Magplask svider 
inte i skinnet, bara i själen...” 


LÅT SPELEN BÖRJA 


[..iGgen! 

Var det någon som fatta- 
des i alla medaljörslistor- 
na? Ja, du förstås! Nu har 
du chansen att visa att 
du också håller medalj- 
klass med denna olym- 
piska sjugrenarskamp 
från U.S. GOLD! 

Olympiska — spelen 1992 i 
Barcelona är över, men nu kan du 
också tävla där tack vara detta Ana 
U.S. Gold-spel för Mega Driven, 
Du kan tävla mot dator, men det 
allra roligaste är förstås att utmana 
dina kompisar i de olika olympiska 


"Ja, du måste fak- 
tiskt träna." 
gtenarma. Alla spelsugna sport- 
älskare kan vänta sic en heltestlig 


upplevelsel Det finns inget som är 
så kul som når tävlingslusten bör- 


jar klia i fingrarna - och det är just 
fingrarna man använder i denna 
elektroniska olympiad! 

Det hinns en möäned valmöjligheter 
i titelscenerna; det är naturligtvis 
inte nödvändiet att ta sig an alla 
grenarna på direkten. Du kan för- 
stås träna de olika grenarna och 
tävla på tre olika nivåer innan själ- 
va olympiaden börjar - ja, du 
MÅSTE faktikst träna, om du ska 


"Något mindre än 
sex meter är inget 
att komma med." 


ha någon chans! Du måste vara 
snabb 1 fingrarna och veta exakt 
när du ska göra vad för art placera 
dig högt i resultatlistorna. 

Löpning, häcklöpning, simning, 
stavhopp, bågskytte, slägga och 
simhopp är de grenar som ingår 1 
OLYMPIC GOLD, Löpningen är 
den minst komplicerade grenen - 





det går ut på att trycka A-B-A-B- 
A-B osv, både snabbt och ryt- 
miskt. Låter det enkelt? Prova 
själv då - det är mer än en som har 
fått kramp i fingrarna eller tappat 
rytmen långt före mållinjen! (Som 
jag! RED) Häckloppet fungerar li- 
kadant, men där måste man dess- 
utom klämma till hoppknappen i 
rätt ögonblick. Annars river man 
häcken och blir på efterkälken! 
Det är en mycket svårbehärskad 
sport, och du kommer att få det 
tufft med att vinna i dessa tävlingar. 
Simhoppet är en bra gren att samla 
poäng I = lycka till! 


OLYMPIC GOLD ger en 
fin känsla av realism, 
bland annat därför att 
det krävs mycket, 
mycket träning för att 
bli riktigt bra! 

Stavhopp kräver också perfekt ti- 
ming om man ska nå medaljhöj- 
derna, Något mindre än sex meter 
är inget att komma med, grabbar 
och erabbinnor. Varför inte slå 
världsrekordet i slägga? Ta nu i, 
visa din styrka - men som alltid är 
det tekniken som är viktigast. (Jag 
vet - ett skevt spjutkast förstörde 
en hel sommar för mig, en gång I 
tiden! RED) 


"Tro dom inte - 

stangstörtning är 

nagot helt annat. 
början är det 2 


mer att göra i i 
na gren..." ok 





LÅT SPELEN BÖRJA. 


DETTA SLIFPER 
DU I OCYMFIG 
GOLD: 


+ Att kissa på kommando 
[dopingkontrolb 


» Att bli till:ätlöjesinför 
180.000-åskådareoch2 
miljärder-TVY-tttare 


= Att berätta hurf-”det 
kändes" för Arne 
Hegerfors 


"Attaketillbarcelona 
när detär som varmast 


Bågskytte är mycket 
kul, men svårt. 

Du måste vara ytterst stadig på 
handen för att få in en fullträff. 
Simning är också kul - bara kasta 
dej i det kalla vattnet och "simma" 
allt vad du orkar (Inget strunt med 
an bli blöt, inte kunna simma eller 
frysa 1 det alltid så kalla bassäng- 
vattnet) men glöm inte ant kolla 
dina motståndare noga! 

Grafiken och animationen i 


OLYMPIC GOLD håller hög 





More 


klass, och ljudet är i högsta grad 
sporrande för idröttsmännen och 
kvinnorna. Vi undrar bara varför 
det inte fanns en enda svart löpare 
i fältet...? Intro-bilderna visar för- 
stås hur den olympiska elden 
tänds. Allt man kan önska (Nästan, 
i alla fall. Se vår lista!) finns med. 


"Inget strunt med att 
bli blöt, inte kunna 
simma eller frysa i 

det alltid så kalla 
bassängvattnet." 


Den här spelkassetten löper stor 
risk att bli helt uppsliten (Äh, dum- 
heter!  ROM-kapslar slits inte, 
RED) i händerna på varje normalt 
kamplysten människa. För att inte 
tala om när gänget eller familjen 
tävlar inbördes! Hårda bud vid 


TV:n utlovas. 


Från US Gold, 495:- 
Ute för ett tag sedan. 








"Att det kan vara så 196+" svårt att trycka på två knappar..." 


DETTA ÖNSKAR 
VI OSS I NÄSTA 


OÖOLYMPFIG GOLD: 


=-Mojlighet:att=tavlasom 
SONIC THE HEDGEHOG 


+ Digital-frånkopplings- 
bar Arne - Hegerfors 


+ Dopingmoöjligheter 


+ Genetiskt laboratorium 
[fixätremetersben till 
stavhoöppet) 


+» Höjdhopp med rökpads 
för Patrik Sjöberg 


e"Extrem-turboknappen"! 
som görattmanrevinner 
utan anstraängningsoch 
träning, för alla oss 
dåliga förlorare: 


Nej, vi menar inte din 
lillbrorsa i påsktider, 
utan den Tasmanska Djävulen, el- 
ler som han numera kallas: Taz. 
Det första han gör, redan i titelrut- 
an; är alt sätta i sig "Set i 
”SEGA”. Vem är då denne Tuaz? 
Ja, alla känner tdl-Snure Språdt 
och ankan Dafty, katten Sylvester 
och hans ouppnåeliga måltid, få- 
eeln Pip. Ni har säker set alla des- 
sa figurer från Warner Brothers på 
tecknad film och 1 serietidningar, 
men Far har aldrig blivit värst 
känd 1 Sverige. Det beror säkert på 
att han ären Djävul. 


En charmig djä... 

Taz är en mycket charmerande typ. 
Han är som sagt hårig, Och består 
till 7056-av käft och tänder, Hans 
hjärna är förmodligen stor som en 
hasselnöt. men det gör mioenting: 
det finns flera som blivit politiker 
med mindre, 

Spelet börjar med en liten scen där 
farfar Djävul berättar om de myto- 
logiska ägg, som kunde livnära en 
hel djävla familj...-förlät, en hel fa- 
milj djävlar, i en vecka. Fåglarna 
som lade äccen är sedan länge för- 
svunna, men det säcs att det finns 
några kvar en avlägsen dal. Det 
räcker för Taz. Han är hunerig och 
springer rakt ut genom väggen, på 
jakt efter de underbara äcegen. 
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Håll diet! 


TAZ-MANIA är ett planttforms- 
spel, och för en gångs skull är 
plattformshjälten Taz ingen flug- 
skit på TV-skärmen. Tvärtom är 
han ovanliet stor, och hans obetal- 
bara miner syns ordentligt. Taz rör 
sig läckert, och han kan en massa 
olika saker. Hans specialare är att 
förvandla sig till en snurrande vir- 
velvind; men han kan också kasta 
saker som han plockat upp. 


"Hans hjärna är för- 
modligen stor som 
en hasselnöt..." 


Eller släppa dem på marken. Detta 
är viktiet, för Taz äter också sådant 
som är olämpligt. Han äter ALLT - 
om man inte för honom förbi alla 
farliga frestelser. Han äter bomber 
och insektsgift och stekta kalkoner 
med samma 2oda aptit, och det 
gäller att se till att han håller sin 
diet! Han varar längre då, och det 
behövs krafter för at han ska klara 
vandringen ull dalen där de stora 
sjöfåglarna bor. 


Häftiga effekter! 

Alla som eillår tecknade filmer 
kommer att gilla TAZ-NANDA, 
för spelmakarna har verkligen ig- 
nat mycket arbete både ät Taz rö- 
relser och allt det som kan hända 





honom. Som alla tecknade filmer 
råkar han ut för sådant som skulle 
vara fanska allvarliet för oss: han 
blir bland annat utplattad som en 
pannkaka och infrusen 115. Råfina 
effekter! Vi eillade särskilt eld- 
kvasten som Taz kan blåsa mon fi- 
enderma när han änn chilipeppar. 


Snurra lagom! 

Taz kan alltså förvandla sig till en 
virvelvind och på det sättet snurra 
ner en massa frentligt sinnade va- 
relser i averunden, men han kan 
lika gärna valsa alldeles åt pipan 
själv. Tips: om det ser taskigt ut 
för virvel-Taz, så håll honompå 
plats genom att köra höpger-vän- 
ster-höeer- vänster tills han lögnat 
sig och blivit ”vanlig” igen, Håll 
koll på dolda plaformar (se upp! 
och dolda passager (se ner), 
Taz-mania är inte särskilt svårt - 
etspel som särskilt de ynere 
SEGA-fansen kommer att silla Vi 
halvgubbar på redaktionen ger 
spelet bra betyg ändå - det är väl- 
gjort, har snygga bakgrunder, vil- 
animerade figurer, bra musik och 
en häftie huvudfigur! 


Tillverkare: SEGA, pris 440:- 
UL SMA 


5e tiivlingen på sidan 31! | DM 





KID 


THE COOLEST KID AROUND! 


CHAMELEON 


Spelbossar kan vara 
hårda ägg att tugga - 
men den här är GRYM! 
Han bör i et framöda arkadspel 
och kidnappar folk som spelar ge- 
nom att dra in dem i spelet! Den 
ende som kan rädda dem är KID 
CHANIELEON - alla spelens 
överman! KID CHAMELEON ir 
ett plattformsspel för en deltagare, 
och det bygger på Kids förmåga an 
byta personlighet. 

Kid Chameleon ser rätt 
cool ut i skinnpaj och 
mörka järn, 

men som namnet antyder kan han 
byta skepnad under spelets gång. 
Hur han ser ut och vilka vapen han 
använder beror på vilka power-ups 
han hittar. Spelet går som vanlig 
ul på all ta sig igenom ett antal oli- 
ka nivåer bestående av flera olika 
omgångar - på tid! = och att på vä 
gen samla upp så många juveler 
som möjligt. Det låter enkelt - men 
så enkelt är det inte. Du stöter på 
en massa olika motståndare - en 
del skjuter på dig, andra bara van- 
drar omkring och längtar etter an 
få skada dig! Man kan hoppa ihjäl 
de festa (en del kräver flera 
höpp...!) men det bästa och rol- 
gäste sättet att göra kål på dem är 
att byta skepnad! Vissa block, 
märkta med ent ”p”, hänger helt 








stillsamt i luften här och där. 
Hoppa upp och skalla dem - du får 


"En yxkastande 
galning" 

inte huvudvärk, utan en hjälm och 
ibland också ett nyt vapen! 
Fymdhjälmen hör ihop med en 
strålpistol, Samurajen har svärd, 
Jason-masken gör dig till yxkasta- 
re OSV. 

I många fall måste du byta till 
”rätt” hjälm för att överhuvudtaget 
kunna komma vidare, Ett okross- 
bart hinder framför die? Asch! Byt 


till ”Noshörningsmannen” och 
stånga dig fram! KID CHAMELE- 
ON innehåller många trevliga grej- 
or - osynliga block. lurande bandi- 


"Ett okrossbart hin- 
der framför dig? 
Asch! Byt till 

n EA 
Noshörnings- 
mannen" och stanga 
dig fram!" 
ter. försvinnande plattformar och 
mycket annat som finns där just 
bara för att göra livet surt för dig. 
Vägen till målet är lång och föll av 
besviärligheter, KID CHAMELE- 
ON är ett alldeles utmärkt platt- 
formsspel, men när man väl tagit 
sig igenom det känns det inte nå- 
e0ot sug efter att börja om under 
den närmaste tiden. Blir det mera 
KID CHAMELEON önskar vi oss 
eit svårare spel - men behåll gärna 
erafiken, den läckra animationen 

och musiken, 

Från Sega, 405:- 
Ute nu. Ungefär, | | | 
11 
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MEGA 


ANG RNromN 
FAS 


Välkomna till Formel 1-ra- 
cing när den är som bäst! 
Här är ett spel som SEGA 
utvecklat tillsammans 
med den regerande världs- 
mästaren Ayrton Senna. 

Men så hade de:enm bra grund att 


bygga på! Alla som åkt så det ry- | 


ker med SUPER MONACO GP 
kommer alt känna igen sig, för det- 
tu utmärka spel bildar stommen 
till denna uppfräischade version. 
ETT SPEL FOR 

kUr:TeL 

Jag vill ha vrålracing - är du lika- 
dan. så ta plats i din hårdtrimmade 
racer och bered dig på en upplevel- 
se. Det är fart och fNäkt över AYR- 


"TON SENNA'S GP. Det viktigas- 


te är ant ställa in kontrollerna så av 
det passar just dig. Sedan kan du 
öva och åter öva, men var beredd 
på all det är ev helt annat spel när 
högtalarna dånar av 16 superstarka 
F-T-motorer och banan är full av 
råskinn till konkurrenter! Du sitter 
där och jäser över ant ha hivat rät 
spår genom varenda kurva, men 
när det blir allvar så sitter det et 
fetto och puttrar fram just där du 
tänkte köra! Datorn, som styr alla 
dina IS medtävlare, är en ondske- 
full sak. Favvo-metoden är al 
slänga fram en frestande långsam 
medtävlare I banan när du kommer 
åkande. -Du tar ytterspåret i 312 
km/h = och åker rätt in i en barriär, 
Paffo! I det här spelet är barriärer- 
na inte avsedda ant öka säkerheten, 
utan tvärtom. 


| En av de knixigaste banoma I 
12 spelet Här gäller det att kun- 


ra svängarna utantill! 







Ja, garva du, Årtanl I år blir det kanske Nigge Mansel 


NÅGRA GODA RÅD 
Nybörjare får rådet att börja med 
en automatväxlad bil. Glöm det. 
Lär dig växla fortast möjligt, an- 
nars har du ingen chans. Det allra 
viktimaste är att skaffa en bättre bil. 
och det gör man genom att utmana 
de andra förarna. 

GRAFIK 

Om man gillar att kolla på häftiga, 
diatala stillbilder så är SENNACS 
GP rena porrtidningen. Banoma 
och bilarna är också bra: man ”sit- 
ter i” bilen till skillnad från andra 
spel där man ser åket uppifrån, 
som FI CIRCUS och FASTEST 
ONE. När de värsta nervdallren 
har släppt märker du an banan styr 
rätt mycket själv, småböjarna be- 
höver du inte manövrera i och i 
chikanerna räcker det att hålla 


"emot. När du börjar bli bra kan du 


få problem med ”back markers” - 
de som ligger sist - men den tiden, 
den sorgen! 


GRAFIK, LJUD, 
SPELKÄNSLA. 


HAT 





LJUDET 

var väl inget att hurra för i samla 
SMOGFP, men konstigt nog är det 
dåliga motorljudet ännu sämre di 
Ijan! Musiken är också ny och 
även den sämre än i originalet. Det 
är svårt att köra med ljudet ned- 
skruvat, särskilt för dem som inte 
har split vision nog att elotta I 
backspegeln - då fär man motstån- 
darna innan man ser dem. 
KANSLAN 

är häftig. Gillar man körspel så är 
der deua man ska skaffa tll sin 
Mipggadrajv. Sen räcker det. Om 
ni redan har SNIGP så är det myck- 
er tveksamt om förbävtringarna är 
värda 595 spänn: om ine - köp! 
Ifall ni gillar körspel, alltså. : 

Från SEGA, pris 0.595 papp. 

Ute nu, även på Master 

System och Game Gear. 





I söm far bucklan! 


Med Alisia Dragoon. 
käftar man inte. 

Förutom att hon verkar ha bott nå- 
så RE Kon häftiga fe Inga 
jämra hamstrar här, inte - Alisias 
djur är fyra psyko-hacka-bränna- 
drakar som troget följer henne. 
Hon har schyssta undisar också 
men vad är dom gjorda av? 
Stålplåt? och varför inte! Vi älskar 
henne ändå. Detta är ett fantasy- 
plattforms-mosa-allihop-och-ha- 
kul-spel, som påminner lite om 
"Turrican”. Här finns åtskilligt an 
upptäcka och utforska. Det döljer 
sig mycket intressant bland de 
läcka multi-parralaxade bakgrun- 
derna Animationen är mycket bra. 
Svårighetsgraden tycker jag är pre- 
cis rätt. Lite halvlätt så att vanliga 
nördar (som jag) kan klara av att 
komma någonstans. För sådanna 
som spelar igenom tex Fantasia på 
första försöket och tycker att "det 
var väl inget” är Alisia Dragoon 
ganska lätt. 

Det hela går ut på att sköta drakar- 
na, både taktiskt och strategiskt, 
Att använda rätt drake på rätt ställe 
är viktigt, Vissa drakar är bätre än 


"Detta är ett fantasy- 
plattforms-mosa- 
allihop-och ha-kulspel!" 


andra i början, men drakarna sam- 
lar också power-ups och med riän 
taktik kan man = &öra = eh 
Lamborghini-drake av en Volvo- 
drake, Alisia är själv försedd med 
målsökande magi-blixtar som so- 
par rent i närheten utan att man be- 
höver sikta, Fast för varje skott blir 
den svagare...! Håll inne med el- 
den ett tag så laddas de upp auto- 


matiskt, och då blir det minsann 
storstädning på skärmen! 
Naturligtvis finns det små flytande 
powerup-kapslar, för Alisias 


"En brud som Alisia 
Dragoon skriker inte 
som en kyckling 
utan som en full- 
fjädrad krigsmaskin" 


energivåer minskar förstås varje 
gång hon får en kula 1 sig, rör vid 
nå't äcklo eller torskar på annat 
vis. Skjut på dem, så är det bara att 
stoppa I sig godsakerma och dra vi- 
dare, Och när vi ändå talar om när 
vår kära Alisia får stryk så har jag 
upptäckt en” liten dumhet: varje 
zgåne Alisa Dragoon åker på en 
smäll så skriker hon till. Inget feli 
det. felet är hur hon låter. 

En brud som Alisia 
Dragoon skriker inte 
som en liten kyckling 
(vilket hon gör i spelet) utan som 
en fullfjädrad krigsmaskin. 

Det går av bara attan, och det gäl- 
ler ant använda den där slemklum- 
pen man har mellan öronen. 
Massor med spelkänsla! Gillar 
man drakar är saken Oskar - ett 
klart köp! Alisia är snygg, drakar- 
na välanimerade och bakgrunder- 
na håller. Ett snabbt, genomtänkt 
actionspel, helt enkelt! Enda 
skamfläcken är musiken. Hur ska 
vi beskriva den? Yngve Stoor mö- 
ter Bröderna Lindkvist i en synth- 
duell? 

Sepa, 405 kr.Ute nu men väldigt 


inne, om ni förstår. 
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MARBLE 


Detta spel har två sorters utövare: 1) sådana som kan 
sitta i fimmar och spela Marble Madness, älskar 
schack, inte tittar på Columbo för att det är för mycket 
action och 2) sådana människor (dessa tillhör jag själv) 
som efter en timmes spelande är redo att döda den för- 
säljare som bara vågade sälja spelet till just honom. 
Efter att jag har spelat Marble Madness I ungefär en 
timme så är jag redo att kasta Mega Driven och Marble 
Madness ut igenom fönstret. Detta spel inehåller ingen 
action och ingen spelglädje utan just bara helt vanlig 


iritation. I hate it!! 


Patte har rätt: MM. ha- 
tar eller älskar man, 
Det är SVÅRT, Det kan få vuxna 
män att sråta. Jag hamnade 1 en 
time-warp och slungades tillbaka 
till ungdomsgården, där det fanns 
en tortyrmaskin som hette ”laby- 
rintspelet”. Marble Madness följer 
samma princip - det går ut på at 
rulla en kula genom olika slags 
banor fram till målet - men där tar 
likheterna slut. Det är som att jäm- 
föra skolgårdsbusen med en buss- 
last Nicke Tyson-kopior. 

Man rullar kulan med 
styrknappen, 

och spelaren kan öka farten på ku- 
lan genom att trycka på vilken 
som helst av knapparna. Snart 
upptäcker du av bästa försvaret 
mot alla de farligheter som möter 
kulan är just detta - att dra på gasen! 


"Råa hinder" 


Som om det inte räckte med att 
kulan slinker ned i averunden som 
omger de påhittiga banorna, så 
finns det gröna kulätare som slu- 
kar kulan, syrapölar som löser upp 
den, dammsugare som suger upp 
den, hammare som krossar den 
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osv. Det påminner ibland om en 
minigolfbana ritad av arbetslösa 
förhörsledare från KGB, 

Den första övningsbanan går rätt 
fört att behärska, men se'n...! Det 
hela ska göras på tid också. Den 
tid du ”fått över” på en bana har 
du tillsodo på nästa, och ibland 


"påminner ibland 
om en minigolfbana 


ritad av 
arbetslösa 
förhörsledare från 
KGB. nn 


kommer det fram ett trollspö som 
ger dig tio sekunder extra, men 
hinner du inte fram i tid är det bara 
att börja om från början. I M. M, 
måste man börja från början varje 
gång man torskar - inga pass- 
words eller continues här inte, 

Man kan ställa om svårighetsgera- 
den, men jag har svårt att tänka 
mig hur den är funtad som väljer 
”hard”. Om en sådan människa 
Iyckas hitta någon vän, så kan Fak- 
tiskt båda spela samtidigt - då dv- 
ker det upp en röd och en blå kula 
på banan. Det finns även svarta 






kulor, men de är rena dumdumku- 
lorna = de knuffar dig av banan om 
de får en halv chans! 

Det finns två styrmetoder, ”nor- 
mal” där alla styrmanövrer ligger i 
något slags underligt 45-graders- 
förhållande till banan, och ”grid” 
där styrutslagen följer det rutnät 
som bildar underlag på banorna. 
Lika illa vilket som, tyckte vi. 
Men man ska ju vara 
rättvis. Marble Madness 
är ett mycket välgjort 
spel med många över- 
raskningar. 

Den lilla kvasten som sopar upp 
resterna av kulan när den fallit live 
för långt är en kul (men ack så för- 
nedrande. RED) erej av många i 
spelgrafiken. 
Ecegravningsmusiken går att stå ut 
med, och ljudeffekterna är säkra, 
men Marble Madness är så fruk- 
tansvärt svårt! Enbart för folk som 
gillar pillertrillande problemlös- 
ningar. 

5 Mb. 2 spelare. Electronic arts, 
449 kr. 


DRIVE 
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"Aj 5 Te vill en andedräkt man får av gulebojer” 





AVANCERADE APKONSTER 


Vår hjälte har inte bara 
förvandlats till en apa 
av den galne och illvil- 
lige Dr. Andrew Stark, 
utan denne galne wve- 
tenskapsman har ock- 
så kidnappat hans 
flickvän Wanda. 

”Du måste rädda henne! Nåt hk- 
nande har ni väl aldrig förut stött 
på inom spelvärlden? Jaså, har m 
det. Hrm. Men det är OK, för idén 
bakom TOKI håller ganska långt. 
TOKTI kom ut som dataspel för ett 
drygt år sedan, och Mega-versio- 
nen är fint konverterad, 
Hjälten har alltså blvit 
förvandlad = till apa. 
Dessförinnan var han en vacker, 
stark och förmodligen eenomitrev- 
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lig djungelprick. Man kan bli TOK] 
för mindre, (Så fick vi det sagt. 
RED) särskilt som det nog behövs 
mera  utvecklingsarbete på Dr. 


"Tokli är inte bara en 
rap-artist av störa 
mått". 


Starks förvandlingsmaskineri. 
Något hände tydligen med TOKI:s 
mag-tarmkanal under förvandling- 
en. för nu kan han skjuta 3-mega- 
tons vitlöks- & curryrapningar på 
sina fiender. Det kallas ”eldbollar” 1 
papperen som följer med, men vi 
vet nog vad det är som kommer ur 
TOFKI:s cap. Vi har väl varit på in- 
disk restaurang vi också! Som i alla 
andra plattformsäventyr kan han 
förstås hoppa ihjäl fienderna - en 
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”Fär att klara TOKI 
måste man kunna 
många apkonster." 15 


300-kilos gorilla i skallen är ganska 
effektivt - men rapningarna är roli- 
vare, Mycket roligare. Vi haft den 
sortens humor. Tyck gärna synd om 
oss, men skicka hellre pengar. 
TOKI har alltså ett di- 
gert promenadarbete 
framför sig. 

Han ska kämpa sie fram genom 
många och svåra banor innan han 
når Or, Starks slott, och alla hans 
talanger kommer att behövas. 
TOKI är inte bara en rap-artist av 
stora mått, utan ban är en brun- 
svedd j?"el på att svinga sig 1 ha- 
ner också, Simma måste han också 
göra: han blir inte bara våt utan 
måste dela vådis med fleratusen- 
trehundra pirayor. Kandidat smör- 
såsmat, om man inte är skicklig. 
Lite fritidsalpinist bör man nog 
vara för att klara klävtermomenten. 
Allt sammantaget så är TOKT ett 
njutbart spel, och det tar ett tag alt 
arbeta sig fram till slottet där 
Wanda hålls fången. Scenerierna 
utefter vägen är ganska läckra, och 
spelbarheten är god, Saken blir 
inte sämre av att priset är vettigt. 


SEGA, 300:- ute nu! 








NUJORG 


Här kommer äntligen 
Batman - The Dark 
Knight, Gothams rädda- 
re och Jokerns ärkefi- 
ende till din Mega-Drive! 
Det är på tiden, kan man säga, Det 
är snart tre år sedan som Batfebern 
fick världen att darra, och i dagar- 
na kommer filmen BATNAN RE- 
TUENS upp på biograferna. Den 
har allt som den första flmen sak- 
nade - inte minst nåera riktigt ond- 
skefulla bovar som Kattkvinnan 
och Pinevinen.Detta par saknas 
helt i spelet BATMAN, för denna 
plattforms-action är baserad på 
den första filmen, 

Det hela börjar på 
Gothams gator. 

Plus för suggestiva bakgrunder 
med verkligt djup och detaljrike- 
dom i god serietidningsklass samt 
småhäftig musik - men fienderna 
är minst sagt lättfixade. Bossen är 
ent brutalt men strykkänsligt köt- 
huvud; har man bara tillräckligt 
med Bataranger kan man klara av 
honom samtidigt som man tittar i 
tidningen, 

I din roll som Batman 
har du tre metoder att 
klara av dina fiender: 

1) Slå dem 2) Sparka dem (då mås- 
te du huka först) och 33) kasa 
Bataranger på dem. Det hänger po- 
wer-ups lite här och där, så håll 
ögonen öppna för möjligheter att 
fylla på förrådet. Huksparken (2) 
är till exempel det säkraste sättet 
att klara av alla de bazookaförsed- 
da gangsters som dyker upp, även 
de som har pistoler är säkrast ant 
klå upp på detta sätt, även om man 
kan ställa in upp till 7 liv per om- 
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gång. Fienderna är kanske inte så 
svårklådda, men det finns sådana 
mängder av dem. Ett trumfkort är 
framåtvolten, som förlänger dina 
hopp och gör nytta vid anfall och 
beskjutning. Tryck på hoppknap- 
pen igen när du är i luften, så vol- 
tär Batman/Du. En sak vi hade 
svårt att smälta vid testningen var 


"Den som har spelat 
actionspel av typ 
Robocop och 
Terminator kommer 
att känna igen sig" 


att bovarna lugnt kan springa förbi 
hinder som Batmannen måste 
klättra eller hoppa över. Ingen rätt- 
visa här inte! Det största felet med 
BATMAN-spelet är att det verkar 
så bekant. Den som har spelat ac- 
tionspel av typ ROBOCOP, TER- 
MINATOR och liknande kommer 
att känna i2en sig. 

Tyvärr får BATMAN inga poäng 
för påhittighet och fantasi, 


2ALANPP? 


och svårighetsgraden ligger i att 
man staplar problemen på hög i 
slutet av nivån, En van action-spe- 
lare råkar inte ut för några Över- 
raskningar; det kan vi lova, 
”Skjutbanan", där du måste använ- 
da Batmobilens alla vapen för att 
ta dig igenom buntvis med otyg 
som granatkastande pansarvagnar, 
skjutande stridsvagnar och 
Volkswagenbussar som — trllar 
handgranater efter sig, är ganska 
svår, men inte särskilt originell. 
Nan kommer osökt att tänka på 
Oceans "filmer på dataspel" när 
man ser uppläggningen. 

Fast i rättvisans namn 
måste vi påpeka, att även om spe- 
let inte är särskilt originellt, så är 
det välgjort och har den rätta atmo- 
sfären. Det beror inte minst på mu- 
siken, som är ovanligt läcker. 
Gillar du den här sortens spel, eller 
sörjer att du missade filmen, så slå 
till - annars inte. 

NMIJPL 


SEGA, 6 levels, 449:- (CM 























Har du kört fast? Sitter 
du illa till? Ring då vår 
speldoktor Rolf 
Larsson! 

Han har jouren månda- 
gar, tisdagar, onsdagar 
och torsdagar 17.30 till 
20.00 - fast ibland är 
mottagningen öppen 
till 20.30. 


äm A rr. AN 
POS 

Roffe låtsas arbeta- så här lugnt är 
det sällan när mottagningen är öp- 


Du kan naturligtvis skri- 
va också, om du tycker 
det är lättare att förkla- 
ra problemet på pap- 
per. 


| Skriv till: 
SEGA FORCE 
Box 1074 


172 22 Sundbyberg 
Märk kuvertet "Hot Line"! 





pj ic. [0]] 
LINE: 
08 - 600 51 71 








Här-sliter Herr Larsson på allvar! För att kunna ge råd och anvis- 
ningar måste: han förstås ta sig igenom alla spel själv. Rollspeloch 
äventyrsspel är hans specialitet; men han skjuter sig -olatt fram ge- 
nom alla sorters SEGA-spel. Det enda han inte klarat är SHADOW 
OF THE BEAST på MegaDrive -den sista bossen lever fortfarande! 
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MASTER = LUB, — 


SYSTE 


fimpade deras planet. 


Spelet är et enkelt shöot-"em-up. 
Spelbarheten är ganska bra, och 
detsamma kan man säga om grafi- 
ken. Rymdskepp och fender är 
sanska småttiga och saknar detal- 
jer. Det kan bli ganska rörigt på 
skärmen när Hera fender dyker 
upp samtidigt; särskilt när de är av 
samma storlek som skoven du får 
på dig. Men Bossarna på varje 
nivå är tvärtom ganska stora, ren- 
lav enorma, 

vI VILL HA MYCKET 
EXPLOSIONER! 

Ljudet är inget vidare. Musik sak- 
nas nästan helt, och när man kläm- 
mer till en fiende låter det som om 
nå'n sätter sig I en felprogramme- 
rad barn-synth. Vad är det för fel 
på explosioner, va? Vi vill ha ex- 
plosioner! Det ska runga I fönster- 
karmarna när man nitar ett mon- 
strum! Nå, det finns plenty mon- 
ster att knäppa 1 tolv olika zoner, 
och det krävs Ite träning för att 


SAGAIA är på 2 Mb, 
men vi begriper inte riktigt 


Ett skjuta-och-panga-i-rymden-spel från 
Taito. Du är stridspilot på ett framtida 
rymdskepp - Silverhawk - och detta är 
storyn: I en avlägsen galax fanns det en 
planet kallad Darius, som var mycket lik 
jorden. En ond makt förintade Darius, 
men några av invånarna lyckades fly i 
sista stund. Två unga piloter var bland 
dem som kom undan, och de ska nu för- 
söka besegra de onda makter som 


vad man har använt all denna 
minneskapacitet till. Inte till 


ljudeffekter, det är vi säkra på... 


INR WWE 


klara sig igenom dem, Det finns 
bara ett sätt at klara äv spelet - 
nämlligen att fixa alla nivåerna i 
tur och ordning Fiendens arméer 
verkar ha eo oändliet förråd av va- 


"Plink och plonk får 
knappas blodet att 
pumpa i spelarens 
ådror". 
pen och ondskefulla varelser, men 
med lite tur klarar du snart av SÅ- 
GAIA, Det är där skon klämmer 
hårdast: SAGAIA är helt enkelt 
inte särskilt svårt. Det börjar inte 
bli besvärligt förrän på slutet, och 
då är det så dags, Det är ett ganska 
lamt pang-pang, särskilt som de 
riktiga småällarna saknas, Plink & 
plonk får knappast blodet att pum- 
på I spelarens ådror, Det finns 
massor av power-ups, och så snart 
du har samlat ihop lite så trillar Fu- 
lingarna dit på löpande band. 


ER TIRE LA. FAN 


FÖR NYBÖRJARE? 


Kanske SAGATA är avsett för ny- 


börjare som behöver bygga upp 
sitt självförtroende? Vi kan inte 
låta bli att jämföra med ARROW 
FLASH, et fullständigt rasande 
shoot-"em-up som har allt det man 
önskar, men det är lite orättvist ef- 
tersom ARROW FLASH är ett 16- 
bitarsspel. Det finns dock Master 
System-spel att jämföra med - höj- 
dare som R-TYPE och XENON TI 
- och då är SAGATA inte mycket 
att pryda julgranen med. Det ver- 
kar inte som om Game Gear-ver- 
sionen kommer till Sverige, men 
det är inte många som sörjer = fien- 
dens torpedbestyckade makrillar 
blir spige på den lilla skärmen. 
Från Taito, 3995:- . ute nu. 




















"Gräset verkar INTE grö- 
nare på andra sidan." 


Nu är det din tur att 
vinna Wimbledon! 

Köp det här spelet, träna som en 
blådåre och bjud hem dina vänner. 
Lura dem till vadhållning, så kan 
du inte bara förnedra dem utan 
också bli rik! Wimbledon har det 
som alla de bästa spelen har - näm- 
ligen möjligheten at spela man- 
möt-man! Det enda som saknas i 
denna (officiellt licensierade) ver- 
sion av Wimbledon-urneringen är 
jordgubbarna och skumpan. Det 
finns till och med något som det 
riktiga Wimbledon  (gudskelov) 
saknar, nämligen musiken, Den 
går dock att stänga av = tack, 
SEGA! 

Master System-kontrollerna har 
bara två knappar, men det smarta 


"Det finns till och 
med något som det 

riktiga Wimbledon 
(gudskelov) saknar- 
nämligen musiken." 
spelet häller reda på din placering 
och vinkel och bestämmer om ditt 
slag ska bli back- eller forehand. 
vanliga slag gör du med A-knap- 
pen, B-knappen åstadkommer Iob- 


MIME 


AGASSI? BORG? ÄH, NU ÄR DET 


menn or our 
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"Vi trodde Steve McQueen var SE men Kan har bara; 
fått större näsa." 


bar - eller en smash, om du står rätt 
till. Med styrknappen flyctar du din 
spelare. Enkelt? Nej! Precis som i 
riktig tennis gäller det att träna och 
äter träna. Nan måste också ”trä- 


"Precis som i riktig 
tennis gäller det att 
träna och åter träna." 


na” sin skärmspelare. Du ska för- 
dela poäng mellan styrka, snabb- 
het och skicklighet, Under turme- 
ringarnas lopp får man mera poäng 
att bygga upp spelaren med. När 
man spelar  person-mot-person 
finns det ”färdiga” spelare att välja 
bland, alla med olika för- och 
nackdelar. Namnen verkar nästan 
smått bekanta, men bara nästan: 
förebilderna skulle annars kräva 
bauta-mängder med pengar av 
SEGA. Det är naturligtvis inte bara 
ant ta tåget till Wimbledon med 
trunken i näven och knacka på. 


Man måste harva sig igenom tre 
turneringar först. Varje vurnering 
innebär max tre matcher. På något 
sätt (det måste vara något elektro- 
niskt. FED) har man fått med alla 
tennisens regler, så om du har 
glömt dem kanske det är dags att 
plugga lite. Men i vår tideräkning, 
e.B.. (efter Bore) kan de flesta 
svenskar peka ut serverutor, uttala 
sig om fotfel och vara tvärsäkra på 
att en boll var utt eller ej. 
Wimbledon är ett snabbt, välanm- 
merar spel. (vilket beryder att evb- 
barna rör sig på ett trovärdigt sätt.) 
De tre underlagen - grus, gräs och 
hardeourt - har faktiskt fått olika 
egenskaper, även om vi inte tyckte 
att skillnaden var lika rasande stor 
som 1 verkligheten, Grafiken är 
bra, men musiken...! Eat av de 
bättre sportspelen för &-bitaren! 
Kommer även för 
Game Gear inom kort, | OR) 
SEGA, 399 kr. é 
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Här har du äntligen chansen att spela 
EM -52 som du tycker det skulle ha spe- 
lats, men var inte för styv i korken! 
Champions of Europe är nämligen ett 
mycket realistiskt fotbollsspel - med an- 
dra ord är det inte särskilt lätt att bli 


Europamästare! 


Detta spel går ut på en 
enda sak - att vinna EM 
i fotboll! 

Du kan välja fritt bland 34 europe- 
iska lag, och spela en turnering an- 
tingen mot datorn eller-mot=en 
(f.d.7) kompis: Fast den som går 
direkt på turneringen kommer att 
förstå varför det finns ett tränings- 
läge bland valmöjligheterna, Det 
krävs åtskilliga träningspass innan 
man når upp tillsden=bollkontroll 
som behövs för att göra mål, I CoE 
driver spelarna bollen framför sig 
mecis som på riktigt Att dribbla, 
skjuna, ändra rörelseriktning och 
nicka kräver att man trycker på rätt 
knapp i rätt ögonblick. I början blir 
det mycket svärjande och stönan- 
de, precis som på plan. Fast där 
svär man I harmlösa pratbubblor - 


fl lof och skriker ”aaeh” 
och ”uff”. 
Valmöjligheterna är 
många. 


När du tränar kan du välja vind- 
hastighet, väderlek, speltid—(upp 
till 2-x 10 min.) förlängning vid 
oavgjort eller cj, raka eller skruva- 
de skott samt domare. Det finns 
atta stycken - alla med olika upp- 
fattning om hur brutal man får vara 
i en EM-match! Du kan träna straf- 
far också, både som målvakt och 
strafflägare: Det kan vara avgöran- 
de, för i turneringen avgörs oav- 
gjorda matcher genom strafflägg- 


Inga huliganer här 


inte. Det närmsta 


20 man kommer är den 


sure domaren. 





ning! Här är din chans att bli en 
Smeichel-eller att undvika att bli 
en Van Basten. I turmeringsspelet 
kan man dock inte välja väder och 
domare -—det avgör slumpen! Du 
kan också välja var ”radar”-rutan 
ska sitta på skärmen. 
Satsa inte för hårt- 
domaren har 
falkögon! 


”Eadar” är en liten överblicksbild 
där små prickar i olika färger visar 
var spelarna finns någonstans. Vi 
tyckte att den var ganska svårläst; 
men den ger i alla fall en-hyfsad 
aning om vartåt man borde slå 
långpass. Du styr förstås bara en 
spelare I taget, och-denne väljs ut 
av datorn = närmst bollen är den te- 
gel som gäller. Spelet utan boll 
sköter datorn, både ditt och sitt 
exet i 1-spelarläge, Varning: 
Datorn avgör vem som vinner när- 
kamperna, Gissa då ver som vin- 
ner 9096 av närkamperna... (Lite 
som I EA Hockey!) 

Allra roligast är det förstås att spe- 
la mot en kompis! 





Vi er röggdodgede, vi er hvillllide! 





CoE är det bästa fot- 
bollspel vi sett - alla 
kategorier. 

Det spelas på en skalenlig plan, 
gubbarna rör sig realistiskt och fi- 
nesserna är mänga - vid hörnspar- 
kar kan man sätta en markering där 
man wvill att bollen ska landa. 
Inkast går dock automatiskt till 
närmaste egna spelare, så där här 
man alltid en liten chans att plocka 
är sig bollen. Men satsa inte för 
hårt - domaren har falkögon! 
Tecmagik har gjort ett 
fotbollsspel som verk- 
ligen gör det mesta 
möjliga av 8-bitarstek- 
nologin. 

CoE kommer att ge massor av nöje 
under många timmar! Yen ni som 
har en Mega ska inte gräma er = re- 
dan i nästa nummer tar vi en titt på 
lö-bitarsmotsvanigheten till CeO, 
European Club Soccer från Virgin, 
Aven den en höjdare! 


Från: Tecmagik. 399:- 
Bör finnas ute nu. 






fil 
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alt 
TLA 
säd 
i 


sm 


SSI är en gammal arkad- 
klassiker (och dataspe- 
lens moder, som Saddam 
skulle säga: Space 
Invaders från 79) och 
framkallar en del minnen 
från spelhallarna runtom 
i Europa. 


ns. SN 


MASTER 









Söl är ett underhållande och kul 
spel. Det gäller helt enkelt al för- 
svara sig mot horder av aliens och 
"Megafire-knappar 
ELR ELLER ILEN ee 
som en skottsäker 
rock i Beirut”. 


deras Mygsande tefat. För att klara 
spelet krävs det att man är extremt 


snabb I fingrarna. Man måste 
skjuta — fruktansvärt Tort (och 
länge...3 för ant överleva. När man 


har spelat några gånger uppfinner 
man (förhoppningsvis... RED) en 
bra taktik och klarar sig allt längre 
mor Rendens armador, som anfaller i 
en. 

super Space Invaders 
är en verklig utmaning, 
särskilt när det eäller fingerfärdie- 
heten med konroller eller joystick. 
Mezgafire-knappar är värda lika 
mycket som en skottsäker rock i 
Beirut. Snabba reflexer och järn- 
hård koncentration krävs också! 
Spelet har inget större ”djup”. som 
man säger - det är rätt så hkartat 
rakt igenom, Det som får en att 





spela så att man glömmer bort ba- 
2ateller som att äta och så till plug- 
2et är helt enkelt utmaningen mot 
ens spelskickliehet, Fienderna ra- 
sar in omdliga rader och bara ti2- 
2er om an bli knäppta av en skick- 
lig kontrolljockey. Man får visio- 
ner av en variant där man står i 
Globens entré - och skjuter 


NKEKOTB-fans. Detta är TV-spelens 
motsvarighet till snabba armhiv- 
ningar; der enda som drar ner spe- 
lets poänetal är bristen på varia- 
ton, En rolig nostalgitripp för vis- 





su, en chock för andra! 
Från Domark,. 349:-, släpps under 
augusti eller kanske septembe 





OCH TYPER AV 
KLÄDER. 


JÄMFÖRT MED 
OLIKA GOSIGA MAT: 
RÄTTER... 


BETYDER UNGE: 
FÄR SÅ HÄR: 


Sur blodkorv 


Sö däligt finns inte. 
| Begagnade blijar 
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Små grå lödspel Nöt popp 








INTE! 


Nu ska vi klara av den här vitsigheten en gång för alla. 


Namnet SEGA har ingenting me 


adjektivet ”seg” att göra. Det 


är en sammandragning av SErvice GAmes. Nu vet ni det..! Vill ni 
veta mera om SEGA, så lös vidare! 


Det kunde ha varit värre. Vissa amerikanska bil- 
företag har ju döpt bilar till ”Neva” och 
"Matador" i full vetskap om att det finns många 
spanskspråkiga bland de tänkta kunderna. (No 
va = ”inte gå" och Matador = "den som dö- 
dar”). Hehe, 

Men när tre amerikaner startade Service Games 
Co. i Japan 1951 hade de ingen som helst 
aning om att deras företag skulle komma att bli 
en världsomspännande koncern inom elektro- 
nisk underhållning. På den tiden importerade 
man jukeboxar, enarmade banditer och andra 
typer av spelautomater från USA. De hade ing- 
en tanke på att företagsnamnet skulle komma att 
uttalas på mer än hundra språk, ännu mindre 
på att de fyra bokstäverna skulle betyda någon- 
ting. Om de hade tänkt på saken, så är det väl 
ingen som tror att de skulle ha tagit någon hän- 
syn till et språk som talas av cirka tio miljoner 
människor i en av världens avkrokar. Och nu- 
mera är SEGA inte längre ett ord, utan ett be- 
grepp. SEGA Enterprises lid. bildades i den 
mörka forntiden när de festa av er knappt var 
på planeringsstadiet (1965) genom ett samgöå- 
ende med en firma som förvaltade spelhallar. 
Redan då var SEGA stora på automatspelmark- 





naden - så kallade arkadmaskiner. Den första 
Ty-spelskonsolen, SG-1000, kom till 1983, men 
redan tio år tidigare hade SEGA introducerat 
det första TV-spelet, PONG TRON, i Japan. Just 
då hade den hastigt växande spelmarknaden 
råkat ut för ett lika kraftigt ras, men SEGA fort 
satte sitt utvecklingsarbete trots de dåliga tider- 
na. Resultatet blev 8-bitarsspelet Mark Ill, som 
senare fick namnet Master System. 


KONSOLERNA KOMMER! 

1986 dök Master System upp på USA-markna- 
den, och ett år senare kom denna 8-bitarsma- 
skin till Sverige. AB Små Grå Lådor hade ett års 
försprång med sin Famicon, och Mastern lanse- 
rades inte precis med pukor och trumpeter, så 
det dröjde ett tag innan SEGA började bli känt 
här i landet. Den stora smällen kom först 1990, 
när Mega Driven nådde våra kuster, 1&-bitars- 
konsolen fick många att slänga sin lilla grå låda 
i garderoben, och många som aldrig tänkt tan- 
ken att skaffa et TV-spel slog tll - inte minst på 
grund av all den intressanta mjukvara som fanns 
att köpa. Spelen började likna dem som man 
kunde få till sin hemdator, men själva appara- 
ten kostade knappt tredjedelen så mycket som 


en dator, Nackdelen var förstås att ungdomar- 
na inte kunde använda skolarbetet, mammas 
receptsamling eller pappas deklaration som 
svepskäl för att skaffa sig en spelmaskin, men 
när pappa väl hade fått spela en stund så var 
saken klar i de flesta hem. Spelkonsoler och 
kvinnobröst har en likhet: Båda är avsedda för 
barnen, men papporna är också väldigt intres- 
serade... När det gäller SEGA, så beror detta 
nog mest på att det finns lite flera och lite ”vux- 
nare” spel att köpa till Mega Driven. Och så 
kommer det att förbli, 
trots att Nintendo 
plötsligt bestämt sig 
för at släppa sin 
Super-grå-låda redan 
under sommaren. Det 
finns inte mycket att 
stoppa i den, helt en- 
kelt. 


NYA HÄFTIGA 
MASKINER 

Och på SEGA jobbar 
man vidare med sina 
utvecklingsprojekt. 
1990 kom det första 
32-bitars arkadspelet, 
RadMobile, och detta 
minskade inte protet 
om SEGA:s komman- 
de 32-bitars TV-spel, => 
den förväntade Giga 
Crive, [Tera Drive är 
en korsning på PC-do- 
tor och Mega Drive 
som ännu så länge 
bara finns i Japan] 
Men innan vi kommer 
så långt har en annan 
revolution redan ägt 
rum: CD-spel till Mega Drive är på gång. Det 
finns redan två maskiner: En CD-drive som man 
kopp 

Ilar till sin Mega och Wondermega-maskinen 
som JYC och SEGA utvecklat tillsammans, 
Wondermega är en osannolikt läcker liten hi- 
tec-sak som innehåller allt-i-eH. Det runda locket 
över CD-läget till och med väser när det sakta 
öppnas. Wowl SEGA:s nya multimedia-studio, 
som ska producera spel för dessa maskiner, är 
fullt i klass med en filmstudio. Man har tagit 
fram eft tredimensionellt holografiskt spel och 


”- 3 
== bop 
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Segas spelmaskiner hor förändrats drastiskt - denna 
slot-maskin från 50 talet tillhör numera miljön i 
Miller's-butiken på Odengatan i Stockholm 


fortsätter att förfina denna teknologi, Av SEGA:s 
2.050 anställda är mer än 600 forsknings- och 
utvecklingsingenjörer, och man är tydligen klo- 
ka nog att låta ungdomar göra spel för ungdo- 
mar. 


HEMMA BRA MEN BORTA BÄTTRE - 
IBLAND 

SEGA fortsätter också att förstärka greppet om 
arkadmarknaden. = I 
Japan - och i Asien 
över huvud taget - ser 
man inte spelhallarna 
som en "osund ung- 
domsmiljö”, utan dit 
går hela familjen och 
har roligt. Eller blir 
spyfärdiga i en annan 
SEGA-uppfinning: 
R3å0-maskinen, som 
kan rotera - hela varv! 
- åt vilket håll som 
helst. Vi har spelat G- 
LOL I en R360, och 
det var en fantastisk 
känsla bara att spän- 
na fast sig med ett sö- 
kerhetsbälte som kun- 
de platsat i en F-14. 
G-LOC är halvkass på 
Tv, omen I en 
R3I60...oj! Eller ”urrk” 
om man nyss har ätit. 
SEGA bygger nu en 
kedja av avancerade 
spelhallar som ska ha 
det nyaste och det 
bästa | spelväg; ett 
slags Disneyland för 
speltokiga. Allt detta och en växande marknad 
därtill gör at SEGA:s aktier är de som växt 
snabbast på den annars fallande Tokyo-börsen. 
I Sverige blir vi SEGA-fans ett allt större gäng. 
[De som har Små Grå Lådor är flera, men detta 
är ett fall där storleken - på en grupp - inte har 
någon betydelse) Nu vet ni lite om ursprunget 
till vår favorithobby, och vi ska fortsätta att hål- 
la ett äga på vad SEGA pysslar med i laborato- 
rierna. Där finns 


det inga SEGA & NES 


gubbar! 


St 





AXE 
BATT 


Öm man tittar på om- 
slaget till kassetten 
och kan det minsta 
dugg engelska kom- 
mer det inte som en 
chock att Axe Battler 
är ett actionspel 

- jag menar, vad kan man använda 
en vxa till? Nan kan kasta den i 
sjön, som ordspråket antyder, men 
i detta spel ska man använda vxan 
till att hugga ut en ny framtid åt 
slottet Firewood och dess innevå- 
nare. Det du ska yxa dig fram ige- 
nom är den grovt elake Death 





Adders armé, och gärna DÅ själv 
också. Du ska, kort och gott. ställa 
allt till rätta. ”Finemang”, säger 
du, ”Det ska vi väl kunna fixa, 
Hacka-hacka är ju alltid kul!” Då 
väntar en chock! Du måste min- 
sann prata med folk också! Axe 
Battler är nämligen också ett även- 
tyrsspel, där man måste lista ut en 
och annan sak för att gå iland med 
uppgiften. Här gäller det minsann 
ant använda alla sina själsgåvor. 
Enbart muskulatur räcker inte 
länge, I Axe Battler finns inga jobb 
som dörrvakt! Spelscenerna är 
många och varierade. 


ptnsönpreern TAHIR 
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Death Adder (Samma fuling som i 
Golden Axe Warnor-spelen?) är 
en svårhanterlig erabb, och hans 
armé är rejält svårslagen. Våra 
speldoktorer ville kalla detta spel 
”medelsvårt”, viket betyder att jag 
kommer att slita ut redaktionens 
Game Gear innan armén är bese- 
erad och ordningen återställd. 
Detta kräver nämligen hård kamp 
genom sju spännande nivåer. 

REL 

Fakta: SEGA, 4 Nb, 7 


levels 229:- när som n 
helst. ( ÖRE) 


CHESSMASTER 





Här är ett spel som ga- 
ranterat "varar länge”, 
fast då är det ju förstås ett krav at 
man gillar schacksoch att man har 
en intelligenskvot som är större än 
skönumret; 

Detta är kort och gott-det enda 
schackspel du kommer att-behöva 
er-bra: tage framåt. Det kanske 
kommer till korta om du brukar 
bjuda hem folk som Fisher, 
Spasskij och Korjnoj, men en nor- 
mal motionsspelare får allt det 
motstånd han eller hon behöver. 
Svårighetegraden är variabel man 
kan välja olika sätt att betrakta 
spelbrädet och det finns även en 


”schackskola” inbyged 1 spelet I 
det läget kan datom pe tips på 
lämpliga drag, men ta mig sjutton 
om jag litar på dem! Om 5-bitars- 
datorerna är lika fuskbenägna som 
Nega Driven är när det gäller att 
spela hockey (EA HOCKEY, allt- 
så) så är råden lika trovärdiga som 
ett bantningstips från Svullo: 
Spelplanerna är snygga, och man 
har ingen svårighet av skilja pjä- 
serna åt. Ett roligt och lärorikt tids- 
fördriv, säger vi, Fast vi är sådana 
att vi får spänna oss mentalt för att 
dosera rätt i kaffeautomaten. 
Fakta: SEGA, 4 Mb. 


320: finns i butik nu. ( ORG) 






GAME 


GEAR 


Hu kommer sveriges mest 
populära superhjälte till 
din Game Gear! 

Nätkastaren nr. I har problem - 
hans ärkefiende Kingpin har an- 
klagat (den självfallet oskyldiga) 
Spiderman för att ha placerat ut en 
bomb i staden för att hota dess in- 
nevånare, Kingpin blir trodd, och 
Spiderman jagas nu av polisen. 
Till och med Peter Parkers 
(Spidermans hemliga identitet) 
chef tror an han är skyldig, 

Nu måste wvår hjälte 
rentvå sitt namn och 
ger sig ut för att bevi- 
sa sin oskuld. 

För att göra detta måste han ta fo- 
tografier på de riktiga bovarna, 
men det räcker inte: Bomben mås- 
te hittas innan det är försent. Ja, 


GAME 


ERAN 


GEAR 





SFIRRESROSAEAS 


SPELKÄNSLA. | 


SS 


Al NE MAN 


och så ska förstås flickvännen räd- 
das, men flickvänsräddning ingår i 
ungefär 8396 av alla spel i denna 
genre, så det tar vi för giver. Att 
tjejerna inte kan ta vara på sej lite 
bättre i alla spel tycker jag är lite 
"Risken är alltså Ii- 
ten att ni bara drar 
igenom det och se- 
dan tappar intres- 
set. Det är mer tro- 
ligt att ni blir galna." 
konstigt! De blir alltid bryskt kid- 
nappade, förvandlade till en gas- 
spis av en ond trollkarl eller något 
i den stilen. Det skulle vara kul om 
någon hjälte gav sig ut på härjning 
bara för att tjäna pengar, slå ihjäl 
folk och bara ha kul. För en enda 
gångs skull. 







Allt som wvi sagt om 
Olympic Gold på sidona 
8 och 95 gäller även för 
Game Gear-versionen. 


Alla sju grenarna finns med även 1 
det lilla formatet. Vi tycker inte att 
det är någon större skillnad i spel- 
barhet mellan — 16-bitarsspelet 
(Mega Drive) och S-bitarsversio- 
nen (Master System & Game 
Gear). Skillnaden ligger, som alla 
förstår, mest i ljudet och grafiken. 
Scener och figurer är naturligtvis 
mindre detaljerade i 8-bitarsspelet, 
men man ser fortfarande alldeles 
utmärkt vad man håller på med: 








Nåja. Detta Spider- 
mannaspel är inte lätt. 
Det kräver att fingrarna fungerar 
ihop med ögonen. På många stäl- 
len behöver man göra kraftiga kast 
mellan hopp och klätter och nät- 
svingning, och det finns inte 
många millimeters marginal. På 
annat ställe i tidningen står Spider- 
man-spelet (Master-versionen) upp- 
taget som ett av de svåraste genom 
tiderna, och det håller jag med om, 
Game Gear-versionen är mycket 
lik Master-spelet. Fisken är alltså 
liten alt man bara drar igenom det 
och sedan tappar intresset, Det är 
mera troligt att nm blir galna... 
Från Acclam, 329:- Väntas hit i 
avugustvseptember. 
Actionspel, 


(0 


Släggkastet var kul - där gäller det 
att få upp högsta möjliga smurr in- 
nan man ”släpper” släggan, När 
det gäller simningen har vi ett gott 
råd: Glöm inte att andas...! Annärs 
är träning det som gäller, träning 
och åter träning. Den som får 
mjölksyra 1 fingrarna har inte en 
chans, men vi har tränat så att vi 
spart kan simma på riktigt med 
bara pek- och långfingrarna, Perfa- 
erej att ha med på sensommarens 
idrottstävlingar när det blir för segt 
på stadion. 

Från U.S. Gold, 329:- 
Ute nu Sportspel 

Ga, väd trodde ni?) 











ROCK 


(MEGA + MASTER) 

Eller, ”Skratta inte: han är förmodligen släkt 
med dig!”För länge sedan fanns det en gosse 
som hette Chuck Rock...” Nåja - länge och 
länge...hemdatorägarna kunde köpa spelet re- 
dan sommaren 1951, och nu finns Chucken 
även på Mega Drive, Han är fortfarande ett 
råfult fetto med underbett som en grävskopa! 
Hans monumentala ölbuk är inte bara hans 
främsta kännetecken, utan också hans bästa 
vapen näst de stenar han plockar upp och 
slungar på fienderna. Det finns gott om dödli- 
ga fiender på vägen mot målet - och gissa vad 
målet är? Rätt gissat - Chuckens tjej, den ra- 
sande gosiga Ophelia, har blivit kidnappad. 


"Skratta inte: han är 
förmodligen släkt med dig!" 


Hon ska räddas, Känns det igen? Jaha. Men 
fienderna är ovanligt nog små söta tingestar, 
med undantag för en och annan traditionell 
best, och Chucken dödar dem med magen! 
(Han kanske är skåning - att strida genom att 
knuffas med sin fläskiga mage kallas ”bugas- 
pänning”, något av en forntida nationalsport 1 
sydligare nejder.) Chuck Rock innehåller 500 
spännande scener och en mängd olika miljöer 
att utforska. Grottor i massvis, förstås, en 
spännande vattenvärld och naturligtvis en li- 
ten istid! Gjort av Illa påhittiga Core Design i 
England, distribuerat av Virgin Games och 


väntas hit i augustyseptember. 
Total recension i nästa nummer! (ORC) 
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Här är några av SEGA FORCE-redak- 
tionens topplistor. Skicka in din egen 
lista - alla som blir publicerade får en 
SEGA-pryl! | 





Roffes Pattes 

10 bästa 10 bästa 

1; Some E-Censurerat 

2; Phantasy:star2 2Censurerat 

3, Sword of + Dick Tracy 
Vermilion + Golden axe 

45 Kid Chameleon 5. Asia: Praeoon 

5, Alisa Dragoon 6, Desertstrike 

6 EA Hockey 7; shadow of the 

7. Shining in the beast 
darkness & Ouackshöt 

ö. Desert:strike S. Truxton 


2. Spiderman 10, Altered Beast 


10, Quackshot 


SPEL VI SKULLE VILJA SE 


1) JOHN McENROE'”S TENNIS 
Med ställbar grovlek på svordomarna från 1 (2r0o- 
va ord) till 10 (ovckbart). 


2) STEFAN SCHWARZ SOCCER 
Gult kort och speciella EM-92 plåster medföljer. 
Endast på Portugisiska, 


3) NKOTB möter NUCLEAR NINJA 
MANIACS, Äventyrsspel. För att rädda livet 
måste NKOTB-medlemmarna hitta nån som kom- 
mer ihåg dom, Dungeons & Groupies. 


4) LILLEN EKLUND BOXING 

Gratisspel på Game Gear, Du ser en boxare närma 
sie på skärmen. Sedan ser du vackra stjärnor. 
Sedan GAME OVER. 


DE SVAÅRASTE SPELEN 

1) SHADOW of the BEAST 

på Mega Drive. Finns det något svårare? 

2) SHADOW of the BEAST 

& bitars 

3) SPIDERMAN 

på Master System; Elektro-nivårr är svinsvår. Och 
det finns inga fösk heller! 





ANVÄND DE SMÅ KUGGHJULEN I DIN HJÄRNA! ; -= å 





Svara på de här frågorna och sänd in sva- 
ret, så kan du bli en av vinnarna - 10 TAZ- 
—MANIA-kassetter för Mega Drive står på 

spel! På sidan 10 kan du läsa om spelet, 
55 fan du inte redan gjort det. E 





1 Var ligger det verkliga Töstanen? 


1) Asien 
-X] Australien 
Y Soria 


Vodé är det Te är uta after ispelafd = 
5 1) En Big Mac med frittar & en stor cola 
KJ En julskinka 
2) Eft ägg 


3 "Toz'"har en speciell onfollsmetod. Vilken? 
1] Hon förvandlas till en stridsvagn EE 
X) Han förvondlas till en virvalvind 
2) Hon förvondlas till Bert Karlsson 





TE för ONE (1992 Wamer Bros 
KAPA HÄR OCH SÄND IN. En pda: Sälar avskrift duger alldeles utmärkt om du vill skona blaskan. 


ERE äakA nb böt öbThörkörtkööäbkbibtibibttktiktEET FREE Rthörsktbikbikilkäktilkiakittetthittiöbtötfkikbibtttetkttektereevet resten 


SÄNDES TILL: SEGA FORCE, BOX 1074, 172 22 Sundbyberg. i 
Märk kuvertet "TAZ-MANIA"! Svaren måste vara MPDStaRe 1 9/ 1 1 - 
;sönast Yr ; 
giva är rätt. Har j jag tur och - av de tio som 
dras ur högen, så vinner jag ett TAZ-MANIA-spel. 
O Jag har Master System och vill hellre ha nå't annat pris 

= Jag har Game Gear och vill hellre ha nå't annat pris 








SVAR: —N 
1 HH NAMN: - - - fe SR 
2 JE = SR 


3 Ej POSTNR & ORT: fRERPEsr Enn ES RES rAE NAR SEAN SR SUNE NER RET NNEN NESS ENN sp kn rr SNES ENR ENNART af 
SEGA FORCE 1/92 


"Det finns knappast någon människa som inte har 
problem” sade en gång vår spelfilosof Oswald 
Von Krampff. "Skulle en sådan människa finnas, 
så borde denna person genast skaffa sig ett nytt 
spel till sin SEGA-konsol, för sådana problem är 
trevligare än andra jag kan tänka mig.” 


Och visst hade han rätt! Spel- 
problem är mycket roligare än t.ex. 
trassel med pengar och dålig hälsa, 
men det finns en gräns för vad man 
pallar. Har du nått den = skriv till 
055 och be om hjälp! - gärna på era 
bara knän. Eftersom detta är första 
numret av tidningen har ingen 
hunnit skriva hit, men det är inget 
problem, Vår överspelläkare, Rolf 
Larsson, sköter också SEGA 
HÖTLINE - numret som alla auk- 
töriserade SEGA-spelare kan ringa 
när de fastnat i akuta spelproblem. 
Vi tar helt enkelt och besvarar nå- 
ara av hans telefonfrågor här, tills 
ni hunnit skriva till den här spal- 
ten: SEGA HOTLINE, SEGA 
FORCE, 105 44 Stockholm. Till 
verket, alltså: 








BUBBLE BOBBLE-UT- 
PRESSNING! 


"Hej! 

Min slemmiga lillebror kan byta 
bana it "Bubble Bobblle” precis 
som han vill. Han vill inte berätta 
hur han gör om han inte får fem- 
tio kronor. Om jag slår honom 
skvallrar han för mamma. Kan 
du säga hur man sko förd, sc 
slipper jag få uterångsförbud på 
lördag! Och du - varför är 
"Bubble Bobble" så långsamt på 
Master System? Det var mycket 
snabbare när jag spelade det på 
automat TT Eneland — Patrik 
Lundwall, Järna” 


Lugn, Patrik! Din otäcka utpressa- 
re till lillebror kan känna sig blåst! 
Här har du ett password: 3 4 UA 
D I I J! Efter att ha satt in det tar 
du continue och väljer sedan bana 
med styrknappen! Prova gärna det- 
ta också: ta fram password-menyn 
och tryck paus - knapp I - vänster - 
ner = upp = 1 = upp = I - upp. 
Svaret på din andra fråga: ”Bubble 
Bobble” är snabbare på arkadma- 
skin därför avt det är gjort för just 
sådana maskiner. När man gör om 
(konverterar) spel till SEGA-kon- 
soler kan det göras på två sätt: bra 
eller mindre bra. Detta kan vara en 
av de mindre bra konversionerna, 
Eller så har man saktat ned det för 
att ge sådana som din lillebror en 
chans... 


Skriv och fråga! 
"Hot LINE" 
SEGA FORCE, 
Box 1074, 172 22 Sundbyberg. 
ELLER RING 
08-600 51 71! 





GHOULS & GHOSTS 


”Tja', Doktorn! Nära fusk 
och rackartrix till ”Ghouls 
and Ghosts” på lager? 

Stefan i Askint” 


vi har alltid något i rockärmen, 
men för lata drullar som du...! Jag 
hörde nog an spelet stod på i bak- 
grunden - mitt på en tisdag förmid- 
dag! Skulle inte du vant 1 skolan, 
va? Nä, det kanske var lovdag i 
Askim, och Gå&G är ett osedvan- 
ligt trevhat spel, så hör upp nu: 

£ Tryck på reset (eller starta spelet) 
+ När titelbilden kommer upp, 
tryck UPP-NER-VÄNSTER-HÖ- 
GER 

2 Du hör ett ljud som från en harpa! 
& Tryck t.ex, HÖGER och 2 gånger 


Prova det här på GOLDEN AME Il-i slutet av den första scenen! Håll 
ned knapp A medan du fixar bossen: Släpp när borättelserutan dy- 


ker upp. Fortsätt sedan UTAN att plocka uppmagi. Undvik 


mja 


Har du problem med dina SEGA-spel? 
Våra speldoktorer har den rätta medicinen! 


på START 

2 Du kommer in på en bana i 2:a 
varvet! 

Du kan prova att ge olika kom- 
mandon med styrknappen när du 
hört harpljudet. Ett exempel: Sneu 
nedåt höger och start 2 gånger. 
Men sitt nu inte uppe hela natten 
och spela eller varför inte...... sova 
är ändå bara för nördar, det vet ju 
alla. Utom era föräldrar, alltså. 


tröllkarlarna! När du kommer till nivå 2 använder du en trollföormel - och plötsligt har du 
oändlig "maggie"! Om du låter mätaren gå förbi skalan kan du även använda den andra karak- 
tärens trollformler, men då är risken stor att spelet går i baklås. Lycka till! 





SONIC IGELKOTTEN - 
IGEN 


En mycket vanlig fråga gäller 
Sonic the Hedgehog 1 Mega-ver- 
sionen, Många har hört talas om ant 
det finns ett sätt ant få välja fritt 
bland banorna, men ingen vet rik- 
tigt hur, Här kommer detta ”fusk”: 
0 Tryck UPP-NER-VÄNSTER- 
HÖGER 

v Det säger ”pling” (Säger det 
"swump” och börjar ryka så ning 
brandkärern) 

YTryck A + START... 

...och du får fram en meny där det 
bara är att välja bana med styr- 
knappen! 


FAERY TALE 


”Hej! Vi är två killar som tän- 
ker sälja vårat fET0 Faery 
Tale för vi kommer ingen- 
stans! HJÄAAALP!” 


Okej. Faery Tale kan vara lite kne- 
pigt på vissa ställen, men här får ni 
ett password som tar er till ett stäl- 
le där ni har svanen, Resten av spe- 
ler bör ni kunna klara själva! 


S9JO0OZR15 











ALTERED BEAST 


”Hur envis måste man vara 
för att klara av Altered Beast? 
Har du någon hjälp åt mej? 
Anonym” 


Nan måste inte vara särskilt envis 
för att klara av Altered Beast - bara 
fingrarna, ögonen och hjärnan 
samarbetar någorlunda hyfsat...så 
vi förstår att du vill vara anonym. 
En gång i tiden fick man detta spel 
på köpet när man inhandlade Mega 
Driven, så det finns en hel del kvar 
därute. Det var roligare på arkad- 
maskin, precis som med Bubble 
Bobble är det ingen fullständigt 
lyckad konversion. Men det finns 
ett sätt att komma framåt lite forta- 
re: När du ”dör”, vänta då tills ti- 
telbilden kommer upp och tryck 
START + A för att fortsätta från 
samma ställe som du mulade på! 


Ja, det var allt vi får plats med den 
här gången. Nu sätter ni er genast 
och skriver till SEGA HOT LINE 
med era problem! Ni får inte bara 
svar på era frågor - alla brev som 
kommer in i tidningen belönas 
med en läcker SEGA-pryl! 








Genvägar till ETEY:T5, lycka. 





ALEX KlED MU | 
HlEkTECKWORLO 2 


(MASTER SYSTEM) 


Ett mycket bra spel med hög svårighetsgrad. Det 
finns folk som menar att Sonic är SEGA:s motsva- 
righet till den där mustaschprydde rörmokaren 
från Brooklyn, vad han nu hette...Giovanni? 
Pierluigi? Nestor? Cassius Clay? Ah. Den verkliga 
motsvarigheten är Alex Kidd, som också är en 8- 
bitare. Ingenting för Kidds, om ni fattar vitsen. Nå, 
har ni fastnat i slottet så knacka in följande pass- 
word: 


GXAÄkSjLHNV 


Och plötsligt är ni ute, lätt som en Kumlarymning, 








MEX IKUDID [IV WIIRACIE WORLD 
(MASTER SYSTEM) xx m252 ams Cromm 


Vi tycker att Alex har babianöron, ögon i 4 y XY 
som ett berusat spökdjur och en frisyr jämna sb 
som bara Bobby i ”Dallas” kan vara avund-= 72 gor 8 ES rg db ÄRA 
sjuk på, men så här tycker japanerna att 

man ska se ut. I det sista rummet 10 tlek 

måste Alex gå på olika märkta plattor för 

att klara av spelet. Hoppa på plattorna i den här ordningen: 


sol 6 (AR 


30 


. DECAP ATTACK 


OJ FR a eo mee ma 


Ett klart annorlunda plattformsspel med massor av 
action! Huvudkastningen, de läckra ljuden och själva 
speluppläggningen höll oss borta från annat okynne i 
flera veckor. Under tiden upptäckte vi ett sätt att be- 
hålla livet! Inte illa, va? Gör så här när ditt liv börjar 
minska: Hoppa HÖGT upp i flaggstängerna - där kan 
du få tillbaka lite livskraft! Men högt ska det vara! 





Detta är ett bra actionspel för en eller 14 V 
två spelare. Spela alltid i 2-spelarläge, ITA IR : | 

även om du är ensam! Det gör nämligen | AE ar AN 
att du kan utnyttja ett litet trick för att SER SR SR | 
skaffa dig extraliv! När du nästan är död - = é 4 


koppla in "player 2" och fortsätt med den 
andra gubbens liv! Bra nödfallsmetod. 


(MEGA DRIVE) 


Inget särskilt svårt spel, men när bossarna börjar kräka ur si 
liga ljuspunkter gäller det att inte bli kall i byxan. Megabo 
Tyvärr är de sällsynta, så när man fimpat bossen har ma 
framåt. Pröva då detta: Fyra av en megabomba. 
dödskallen fortfarande blixtrar över s 


skurar av död- 











Billig (274:-Jmegabomb 
från Mats & Patriks spel- 
tillbehör AB. Ej för GG. 


EN HELT SUVERÄN GAMMAL GODING! 


GQuackshot blev myck- 
et populärt på kort tid 
efter släppet i mars, 

något som ledde till att det snabbt 
tog slut i många butiker. Har du 
inte provat det, så gör det no! Detta 
är ett snyggt plattformsspel med 
inslag av äventyrsspel för hela fa- 
miljen, fast om du vill ha något 
som är Svårt med stort 5 ska du ta 
något annat. Visst finns det ställen 
i Quackshot som kan driva en till 
vanvett innan man kommer förbi, 
men i grund och botten är det ett 
ganska län spel. Det har obegrän- 
sade mängder ”continues”, så man 


"Vill du ha något 
som är Svårt med 
stört 5 ska du ta 

något annat" 


kan alltid ta nya tag om man gjort 
slut på sina liv på någon nivå. Det 
är också ganska omfattande och 
har fin känsla, Åtskilliga figurer ur 
Disney-familjen dyker upp på oli- 
ka ställen, men de man ser mest av 
är Knatte, Fnatte och Tjatte som 
står för flygtransporterna, 

Kalle Anka har hittat 
en skattkarta 

- men att följa den kräver lite an- 
strängning, Först måste denna 
anka i kavaj hitta en mängd olika 
prylar. Hans grundvapen är en sug- 
propp med skaft som de flesta kän- 
ner igen - den brukar lura under 
vasken eller i städskåpet, och ver- 
kar tämligen oskyldig - men i 
Kalles händer (vingar?) är den ett 
kraftigt paralyseringsvapen som 
funkar på allt från skjutande björn- 
lige-medlemmar — till papegojor 
som bombar honom med geting- 
bon! Vägen till skatten är alltså 
fylld med problem, och olika plat- 
ser kräver olika vapen. 


J2 


GRAFIK, I LJUD, ; 
SPELKÄNSLA. 


Kalle måste skaffa sig 
olika slags sugproppar 
med olika egenskaper. 
Han får också en popcornspistol 
och en som skjuter tuggummibub- 
blör, samt massa ölika föremål 
som behövs för att ta sig förbi vissa 
hinder. Äventyret — börjar i 
Ankeborg (Duckburg), och nu får 
vi äntligen veta var denna famösa 
stad ligger! Enligt kartan är 
Duckburg beläget på USA:s väst- 
kust, nära San Diego, Mexico och 
Transsylvanien är de övriga plat- 
serna man kan bege sig till i första 
skedet, men det blir snart flera stäl- 
len att besöka - i en viss ordning! 
Vissa saker måste listas ut för ant 
man ska komma någon vart, och så 
måste man förstås skjuta sig fram 
"VWVikingar, spöken 

fladdermöss, ormfö- 
sare och vampyrer" 


senom buntvis med fiender = vi- 
kingar, spöken, fladdermöss, orm- 
fösare och vampyrer. Vissa behö- 
ver mer än en propp” för att hålla 
sig lugna och fina så att man har 
tid att lunka vidare mot nya faror, 
Och du: vill du se ett äkta Ank-ra- 
seriutbrott så låt honom äta chili- 
Peppar... 


Impera Ler 
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Alla nivåerna är snyg- 
ga, men vissa är läck- 
rare ändå. 

Det verkar som om olika team har 
konstruerat de olika ”platserna”. 
Hindren och problemen är inte 
svärare än an man klarar av de 
flesta efter några försök, men är 
påhittigt gjorda och ibland ganska 
överraskande - slarv leder ofelbart 
till att man förlorar både styrka 
och liv, 

Quackshot är ett spel för alla åldrar 
- en klar höjdare och mycket roligt 


att spela. 


REL 


SEGA, 10 levels. 449 kr 
plattform (äventyr). 
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TRYCK IN FAVORIT- 


MONSTHRET I DIN MEGA DRIVE... 
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Somy, men 99 bananer hade 
vart löjligt, Här är bara 15, 
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Här börjar äventyret. 
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Mega Brive. Unikt! 
Det enda TV=pelet 
med 16 bits kapacitet. 
Enastående grafik, 
ljud så du baxnar 
och häftigare spel! 
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SEGA har allt när det gäller TV-spel. 
De starkaste spelmaskinerna och de hösta spelen. 
Kalle Anka, Musse Pigg 
och Sonic (världens snabbaste TV-spel) 
är bara några exempel = du som väljer 
SECA kan räkna med en ständig ström 
av spännande nyheter! 


Marknadsförs av B990 AR/Plaryex, 283 00 Oshy, 
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